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Modalidad: Curso tedrico

Seriacion obligatoria antecedente: Lenguajes Formales y Automatas

Seriacion obligatoria consecuente: Ninguna

Objetivo(s) del curso:

El alumno disefiaré los traductores como herramientas de uso y desarrollo de sistemas de software; como

también diferenciard traductores existentes para elaborar software eficiente y adecuado al tipo de problema
por resolver.

Temario

NUM. NOMBRE HORAS

1. Panorama general 10.0

2. Analisis 1éxico 8.0

3. Analisis sintactico 4.0

4. Andlisis sintactico descendente 8.0

5. Analisis sintactico ascendente 10.0

6. Traduccioén dirigida por sintaxis 8.0

7. Organizacion de memoria en tiempo de corrida 4.0

8. Generacion de codigo intermedio y analisis semantico 8.0

9. Optimizacién y generacion de codigo 4.0

64.0

Actividades practicas 0.0

Total 64.0

215

28/4/2015 10:43




(2/6)

1 Panorama general
Objetivo: El alumno identificara el papel de los traductores como herramientas de uso y desarrollo de sistemas de
software, ademas de distinguir las diferentes areas de trabajo de estos.
Contenido:
1.1 Reseiia del origen y evolucion de los lenguajes-traductores.
1.1.1 Historia de lenguajes y traductores.

1.1.2 Diagramas T en el desarrollo de traductores.

1.2 Clasificacion de los traductores.
1.2.1 Analisis comparativo de intérpretes, compiladores e hibridos.
1.2.2 Diferencias entre lenguajes de programacion, de marcado y scripts.

1.2.3 Problemas de traduccion.

1.3 Etapas en el proceso de compilacion.
1.3.1 Generalidades de cada etapa en el proceso de compilacion.

1.3.2 Identificacion de errores en cada etapa.

1.4 Ambientes de ejecucion.
1.4.1 Traductores dependientes e independientes de la maquina.

1.4.2 Magquinas virtuales.

2 Analisis léxico
Objetivo: El alumno construird un analizador 1éxico a partir de la definicion de clases de componentes léxicos.
Contenido:
2.1 Funciones de un analizador 1éxico.
2.2 Identificacion de clases Iéxicas.
2.3 Estructura de las tablas de simbolos.
2.4 Manejo de errores léxicos.
2.5 Programacion de un analizador 1éxico (scanner).

2.6 Generacion automatica de analizadores 1éxicos.

3 Analisis sintactico
Objetivo: El alumno explicara a detalle la etapa del analisis sintactico en el proceso de compilacion, asi como las
gramaticas idoneas para la definicion de la estructura de los lenguajes de programacion.
Contenido:
3.1 Gramaticas idoneas para analisis sintactico.
3.2 Representacion de sintaxis.
3.2.1 Notaciéon BNF.

3.2.2 Diagramas de tren.
3.3 Clasificacion de los analizadores sintacticos.

4  Analisis sintactico descendente
Objetivo: El alumno construird un analizador sintactico descendente a partir de una gramatica adecuada para este
tipo de analisis sintactico.

Contenido:
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4.1 Gramaticas LL.
4.2 Construccion de la tabla de Parser para un analisis descendente.
4.3 Manejo de errores sintacticos.

4.4 Construccion de un analizador sintactico descendente recursivo.

5 Analisis sintactico ascendente
Objetivo: El alumno construird un analizador sintactico ascendente a partir de una gramatica adecuada para este tipo
de analisis sintactico.
Contenido:
5.1 Gramaticas LR.
5.2 Analizador SLR(1).
5.3 Analizador LR(1).
5.4 Analizador LALR(1).
5.5 Deteccion y recuperacion de errores.
5.6 Generadores de analizadores de sintaxis LALR(1) YACC.

6 Traduccion dirigida por sintaxis
Objetivo: El alumno modificara gramaticas y realizard la traduccion dirigida por la sintaxis en analizadores
descendentes y ascendentes.
Contenido:
6.1 Gramaticas de traduccion.
6.2 Manejo de la tabla de simbolos.
6.3 Traduccion dirigida por sintaxis en analizadores descendentes.

6.4 Traduccion dirigida por sintaxis en analizadores ascendentes.

7 Organizacion de memoria en tiempo de corrida
Objetivo: El alumno analizara las estructuras para manejar la memoria en el momento de ejecucion del programa.
Contenido:
7.1 Gramaticas de traduccion.
7.2 Diferentes tipos de organizaciones.
7.3 Organizacion de pila o stack.
7.4 Organizacion de heap.

7.5 Paso de parametros.

8 Generacion de codigo intermedio y analisis semantico
Objetivo: El alumno describira los diferentes tipos de codigo intermedio y el analisis semantico para la creacion de
compiladores.
Contenido:
8.1 Atributos y gramaticas con atributos.
8.2 Algoritmos de manejo de atributos.
8.3 Lenguajes intermedios.
8.4 Revision de tipos y declaraciones.

8.5 Generacion de codigo intermedio de diferentes sentencias.

9 Optimizacion y generacion de codigo
Objetivo: El alumno aplicara las diferentes técnicas para optimizar y generar codigo.
Contenido:

9.1 Principales fuentes para la optimizacion.
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9.2 Optimizacion de bloques basicos.
9.3 Grafos de flujo.
9.4 La maquina objeto.

9.5 Técnicas basicas de generacion de cddigo.

(4/6)
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Sugerencias didacticas

Exposicion oral X
Exposicion audiovisual X
Ejercicios dentro de clase X
Ejercicios fuera del aula X
Seminarios L___J
Uso de software especializado L___J
Uso de plataformas educativas
Forma de evaluar

Exéamenes parciales X
Examenes finales X
Trabajos y tareas fuera del aula X

Perfil profesiografico de quienes pueden impartir la asignatura

(6/6)

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo

Busqueda especializada en internet

Uso de redes sociales con fines académicos

Participacion en clase

Asistencia a practicas

o

o

<

Licenciatura en Ingenieria en Computacion, Ciencias de Computacion, Matematicas Aplicadas o una carrera similar. Deseable

haber realizado estudios de posgrado, contar con conocimientos y experiencia en el area de Ciencias de la Computacion, contar

con experiencia docente o haber participado en cursos o seminario de iniciacion en la practica docente.
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